GAME DEVELOPER PORTFOLIO

Ahmet Alp
Akay

Unity Game Developer

Performans odakli sistemler ve 6lgeklenebilir oynanis mimarisi Gizerine galisan bir
Unity oyun gelistiricisiyim. Object pooling, prosedirel zorluk tasarimi ve gercek
zamanl dovis mekanikleri konularinda deneyime sahibim. Google Play'de
yayinlanmis bir mobil oyunum ve performans optimizasyonu odakli 3D oynanis
prototiplerim bulunuyor.
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01 — HAKKIMDA

Kim oldugum

Kocaeli Universitesi Bilgisayar Mithendisligi son sinif 6grencisiyim ve Unity tizerinde mobil ile
masadusti oyun gelistirme alaninda g¢alisiyorum. Bir oyunun fikirden magaza yayinina kadar olan
tum sdrecini bizzat deneyimledim; bu stirecte hem teknik mimari kararlarinin hem de kullanici

odakli tasarim iterasyonlarinin ne kadar kritik oldugunu yakindan gérdim.

En cok ilgilendigim alan, "¢alisan kod" ile "iyi galisan kod" arasindaki farki kapatmak. Object
pooling, GC optimizasyonu ve ScriptableObject tabanli moddiler sistemler gibi konularda pratik
deneyim kazandim. Unity Profiler'| aktif olarak kullanarak performans darbogazlarini tespit edip

¢bzmeye yonelik bir yaklasim benimsedim.

Solo proje deneyimi bana hem yazilim mimarisi hem trtin disiinme konusunda genis bir perspektif
kazandirdi. Simdi bu temeli profesyonel bir ekip ortaminda gelistirmek, deneyimli gelistiricilerden

o6grenmek ve hybrid-casual oyun gelistirme streclerinde yer almak istiyorum.

2 Solo

YAYINLANMIS / OYNANABILIR PROJE GELISTIRME SORUMLULUGU

2D + 3D URP

UNITY DENEYIiMi RENDER PIPELINE



02 — PROJE - MOBIL

Animal Merge

PLATFORM ROL ENGINE
Android - Google Play Solo Developer Unity 2D (URP)

Unity ile gelistirilmis ve Google Play'de yayinlanmis, fizik tabanli bir merge puzzle oyunu. Ayni tirdeki
hayvanlarin ¢arpisma aninda bir Ust seviye karaktere donlstligu mekanik etrafinda kurulu. Fikir
asamasindan Play Store yayinina kadar tim sirec tek basima yuarataldi.
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ONE CIKAN CALISMALAR

— Unity 2D physics uzerine kurulu, ayni seviyedeki hayvanlari carpisma aninda Ust seviye karaktere
donusturen merge sistemi tasarimi ve implementasyonu

— Global yayin icin Google Play Games Services ve Unity Localization entegrasyonu

— UI/UX iterasyonu, mobil cihazlar igin optimizasyon ve Play Store yayin stireci dahil tim mobil yayin
akisinin yonetimi

KULLANILAN TEKNOLOJILER
Unity URP C# Unity 2D Physics Google Play Games Services Unity Localization

Android Build Pipeline Google Play Console

» Google Play'de Gorintile



03 — PROJE - PC

Mega Boom 2

PLATFORM ROL TUR

PC - ltch.io Solo Developer 3D Rogue-like Bullet Heaven

Unity ile gelistirilmis, performans odakli bir 3D rogue-like bullet heaven oyunu. Olgeklenebilir dilsman
dalgalari ve optimize edilmis gercek zamanli doévis sistemleri Gzerine kurulu. Itch.io Gizerinde
oynanabilir build mevcut. Birincil hedef: buytk dlgekli disman kalabaliklarini kararli bir frame rate ile

yonetebilen bir mimari.

ONE CIKAN CALISMALAR

— Dinamik olarak 6lgeklenen diisman dalgalari ve ilerleme sistemleri ile sonsuz hayatta kalma déngusu
tasarimi

— Dlsmanlar, mermiler, VFX ve toplanabilir item drop'lari icin performans odakl object pooling mimarisi; GC
spike'larini ve runtime allocation’lari minimize etmek Gizere kurgulandi

— ScriptableObjects tabanli moddler silah ve upgrade sistemleri; oynanis cesitliligi icin olasiliksal 6dul segim
mantigi

— Buyuk dlcekli duisman kalabaliklarinda gercek zamanl dovis icin fizik etkilesimleri ve carpisma ydnetimi
optimizasyonu

KULLANILAN TEKNOLOJILER

Unity URP C# ScriptableObjects Custom Object Pooling Unity Profiler 3D Physics

» Itch.io'da Oyna



04 — YETKINLIKLER

Teknik Profil

GAME DEVELOPMENT

Unity (2D & 3D)

Universal Render Pipeline (URP)
ScriptableObjects

Object Pooling

Prosedirel & Physics Sistemleri

BACKEND & WEB

ASP.NET Core MVC
Entity Framework Core
REST API

SQL Server

05 — DENEYIM & EGITIiM

Gecmis

PROGRAMMING

C#

Object-Oriented Programming
Data Structures & Algorithms
Clean Architecture Prensipleri

TOOLS & WORKFLOW

Git & GitHub
Google Play Console
Android Build Pipeline

Al Destekli Gelistirme (Claude,
Copilot)

PERFORMANS
OPTiIMiZASYONU

Memory & GC Optimizasyonu
Unity Profiler
Allocation Reduction

Runtime Performance Tuning

DILLER

Turkce — Ana Dil
ingilizce — B2

Stajyer - Yazilim Gelistirme

TrTek Medical Software - Uzaktan

Temmuz 2025 — Agustos 2025

Clean architecture prensipleri ile tam y1§in Etkinlik Yonetim Sistemi gelistirdi. Kimlik dogrulama, rol yonetimi

ve veritabani biitiinluga kontrolleri implemente etti.

Bilgisayar Miihendisligi

Kocaeli Universitesi - Son Sinif

2022 — Devam Ediyor



06 — ILETISIM

Birlikte calisalim.

Yeni firsatlara ve isbirliklerine acigim.
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